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e intuitivas practicas.

1. Descripcion controles y menus avanzados

En este curso veremos las funciones avanzadas de Audacity y

comprobaremos cuales son sus herramientas a través de unas sencillas

1.1. HERRAMIENTAS DE CONTROL

Como ya vimos en el curso Basico, las herramientas de control nos permiten

seleccionar, cambiar la amplitud, desplazar en el tiempo o incluso modificar

directamente las ondas.

Barra de herramientas de Control

Control de audio

Los seis iconos de la izguierda son los tipicos botones de control de
reproduccion y grabacion audio; mientras que los seis de la derecha - ] »

corresponden a herramientas de edicion.

Herramienta de Herramienta de

seleccion. Permite envolvente. Permite
seleccionar una zona de cambiar la amplitud de la
la onda para su posterior onda en los sitios donde
tratamiento. se le indigue.

| Herramienta de zoom. | | Herramienta de

Permite ampliar una traslado en tiempo.

p zona haciendo clic en H Permite desplazar la

ella, o reducir la vista con onda de una pistaen el
el botdn derecho. tiempo.

Edicion

1 =¢

AEPRAIR

Herramienta de dibujo.
Permmite cambiar el valor
de cada muestra cuando
el nivel de zoom permite
distinguiras.

Herramienta multi-
herramienta. Permite acceder
a todas las herramientas
citadas, dependiendo de la
posicion del ratén o de la tecla
pulsada.

Seguiremos utilizando las herramientas que ya aprendimos a manejar en el curso

anterior y veremos como utilizar eficientemente las demas.
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1.2. MENU EFECTO

En este curso aprenderemos a usar algunos de los filtros y efectos mas utilizados
en edicién de sonido. Los filtros y efectos son transformaciones predefinidas que

podemos aplicar a un fragmento de audio. Se accede a través del menu Efecto

D Q6 532edcchdl08e9bd00efd47aclc0da456

|09 0) ) s) M

Entre estas transformaciones las mas utilizadas son:

* Aparecer progresivamente (Fade In)

* Desvanecer progresivamente (Fade Out)

Amplificar
* Reduccion de ruido

* Compresion
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* Normalizado

* Eco

Explicaremos con ejemplos practicos como aplicar estos cambios.

1.3. MENU GENERAR

También veremos como podemos generar silencio, ruidos o tonos determinados a

través del menu Generar
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2. Practica |: Fade In & Out, envolvente y silencio

2.1. FADE IN & OUT
En esta practica vamos a ver como aplicar dos de los efectos mas utilizados en
edicién de sonido: Fade In (Aparecer progresivamente) y Fade Out
(Desvanecer progresivamente).
Lo que hacen realmente estos dos efectos es aumentar o reducir gradualmente el
volumen de un fragmento de audio previamente seleccionado. Vamos con un
ejemplo:

* Vamos a archivo » importar y seleccionamos el archivo jessica.mp3 que

previamente hemos descargado. Observamos la forma que tiene la onda y

seleccionamos los primeros 15 segundos de la misma.

@ L

ﬂﬂhﬂl]ml]ﬂsa Hﬂhﬂﬂmlﬁsa ﬂﬂhﬂﬂmﬂﬂsa

maga clic y arrastre para seleccionar audio
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* A continuaciéon vamos al menu efecto y seleccionamos Aparecer

Progresivamente (Fade In)

® © ® BubbleGun_and_the_ChupaShoots-jessica

o Editar Ve vistas Generar |ERGEHB Analizar Ayuda

.

B

parecer progresivamen

Tras aplicar el filtro vemos como ha cambiado la forma de la onda

Reproducimos para escuchar el resultado

Ahora repetiremos la operacion con el final de nuestra cancién
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* Seleccionamos los 15 ultimos segundos de la cancién y a continuacién vamos al
menu efecto y seleccionamos Desaparecer Progresivamente (Fade Out).

La onda quedara de la siguiente manera:

Reproducimos para escuchar el resultado.

2.2. ENVOLVENTE

La herramienta de envolvente nos permite aumentar o disminuir la amplitud de la
onda a lo largo de nuestro archivo de sonido. Utilizando la herramienta de
envolvente podemos conseguir el mismo resultado que con los efectos Fade Iny

Fade Out. Veamos un ejemplo:

* Vamos a archivo » importar y seleccionamos el archivo
BubbleGun_and_the_ChupaShoots-Jessica.mp3 que previamente hemos

descargado. Seleccionaremos la herramienta envolvente.
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Podemos ver como han aparecido dos lineas azules en la parte superior e

inferior de cada canal de la pista.

Si clickamos sobre esta linea podemos deformar la onda a nuestro antojo

subiendo y bajando el volumen en los tramos que delimitemos.

* Clickamos sobre la linea azul en varios puntos

* Y, a continuacion, arrastramos los puntos hasta darle a la onda la forma que

deseemos (cuanto mas estrechemos la onda mas bajo se oird ese tramo)
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2.3. SILENCIAR

Con esta opcidn podemos eliminar el sonido de cualquier fragmento de audio. Sélo

tenemos que seleccionar el fragmento e ir al menu generar - silenciar.

Una vez aplicado veremos como desaparece cualquier onda en el fragmento

seleccionado.

A la hora de mezclar para obtener los mejores resultados es conveniente silenciar
todas las partes de la grabacion que no contengan musica o texto hablado ya que

pueden contener ruidos de ambiente o sonidos que enturbien el resultado final.
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3. Practica Il: Reduccion de ruido y Normalizado

3.1. REDUCCION DE RUIDO

A través del efecto de Reduccidon de Ruido podemos reducir o incluso eliminar
sonidos ambiente que pueden estropear algunas grabaciones (ponencias, charlas,

grabaciones al aire libre...)

Debemos tener en cuenta que lo que haremos sera eliminar ciertas frecuencias de

sonido, por lo que el audio principal puede verse afectado.

* Vamos a archivo » importar y seleccionamos el archivo stallman.ogg que

previamente hemos descargado.

En este caso hemos elegido un fragmento de una charla de Richard Stallman y

vamos a reducirle el ruido de fondo.

Lo primero que tenemos que hacer es decirle a Audacity qué es lo que
consideramos ruido, asi que seleccionamos un fragmento que solamente

contenga ruido, no voz.

Para distinguir a ojo las partes habladas de las no habladas tendremos que ver
la onda mas de cerca. Para ello utilizamos la herramienta de ampliacion y

nos acercamos hasta que diferenciemos bien las zonas de silencio.

AT ; w1 T1== ¢ R e
JODE) &) i’y o s
o 15 30

B Herramienta de ampliacion |

1,0

0.5-

-0.5-

-1,0
F . 7
1,0

0.5

0,0 ~-Rie-bisn st tnp oyt o il okt ol iyt

-0,5-

-1,0
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Una vez seleccionada hacemos click tantas veces como creamos conveniente

sobre la pista para verla con mas detalle.

* A continuacién pulsamos sobre la heramienta de seleccion.

* Y procedemos a seleccionar el fragmento que sélo contiene el ruido a eliminar:

12
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A continuacion vamos a efecto - reduccion de ruido

® @ @ Richard_Stallman_hablando_del_softwere_libre

Archivo Editar Ver Control Pi Ger 'arm.qrﬁlizar Ay

[ Y —
(005050 ] - 15
s o .5 s »

x[Richard_ s v [ 1,0
Estéreo, 44100Hz
16 bits, PCM 0.5

Silencio | Solo

_ + | 0,0-

"@R -0,5-
-1,0
1,0

0.5/

0,0

0.,5-

-1,0

e silencio...

1al 9)

Se nos abrird una ventana de dialogo. Clickamos sobre el botén obtener

perfil de ruido

® Reduccion de ruido

Reduccion de ruido de Dominic Mazzoni

Paso 1
Seleccione unos segundos de ruido para que Audacity sepa qué filtrar, luego
haga clic en Obtener perfil de ruido:

Obtener perfil de ruido
Paso 2

Seleccione todo el audio que desea filtrar, elija que porcentaje de ruido desea filtrar
y luego haga clic en Aceptar para eliminar el ruido.

Reduccion de ruido (dB): |24 | i
Suavizado de frecuencia (Hz): |150 | -

Tiempo de ataque o decaimiento (seg): |0,15 | -

| Concelr

13
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Seguidamente, seleccionamos toda la pista y clickamos otra vez en el menu

efecto - reduccion de ruido.

Nos volvera a aparecer el mismo cuadro de didlogo. Esta vez debemos ajustar
los pardametros que nos aparecen e ir pulsando en vista previa para ver cual

seria el resultado.

@ Reduccion de ruido

Reduccion de ruido de Dominic Mazzoni

Paso 1

Seleccione unos segundos de ruido para que Audacity sepa que filtrar, luego
haga clic en Obtener perfil de ruido:

| Obtener perfil de ruido |

Paso 2

Seleccione todo el audio que desea filtrar, elija que porcentaje de ruido desea filtrar
y luego haga clic en Aceptar para eliminar el ruido.

Reduccion de ruido (dB): |24 | c—
Suavizado de frecuencia (Hz): |150 | =
Tiempo de ataque o decaimiento (seg): |0,15 | =

.Vi5$ previa | | Cancelar | Aceptar

No existe ninguna configuracion ideal para estos parametros. Hay que ir
probando y dependiendo del tipo de ruido que queramos filtrar obtendremos
mejores o peores resultados. Cuando creamos que ya hemos obtenido una
buena reduccion del ruido de fondo y notemos que no hay una gran pérdida
de calidad en el sonido de la charla podemos pulsar en aceptar y nos aplicara

la reduccién de ruido a todo el fragmento.

3.2. NORMALIZADO

El Normalizado es el proceso de modificar la amplitud de una onda hasta un valor
determinado.

Tras aplicar una reduccién de ruido a nuestra charla podemos observar que hemos
perdido algo de volumen. Vamos a normalizar este archivo para subirle el volumen

de forma uniforme.

14
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* Lo primero que debemos hacer es seleccionar nuestro fragmento y a

continuacion vamos al menU efecto » normalizado

2 Normalizado

de Dominic Mazzoni

& Eliminar cualquier desalineacion DC (centrar en 0.0 verticalmente)
& Normalizar amplitud maxima a:

- 0.7 |dB A

* Fijamos un valor para la amplitud maxima (entre 0 y 1) y pulsamos en vista
previa para escuchar. Pulsamos en aceptar para aplicar los cambios y

veremos como la onda se transforma.

Con la reduccion de ruidos y el normalizado hemos conseguido limpiar y subir

el volumen a una grabacion de una charla.

15
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4. Practica lll: edicion multipista de una cancion

4.1. ARCHIVO MULTIPISTA

Normalmente entendemos una cancién como un todo, pero a la hora de grabarla en
estudio se hace por partes. Normalmente se utilizan varios micréfonos para
sonorizar una bateria. El sonido que captura cada uno de los micréfonos asi como el
sonido de las guitarras, el bajo o las voces van a parar cada uno a una pista y
normalmente se graban por separado, por eso a la hora de editar una cancion

trabajamos con multiples pistas.

Vamos a trabajar con un archivo multipista sobre el que iremos importando una a
una las pistas para cada instrumento (todas las de la bateria ya estan unidas en

una sola) y otra pista para la voz.

Lo mas importante de este ejercicio es sincronizar todas las pistas (que vayan todos
los instrumentos “a la vez”), pero también nos permitira practicar la edicion de

sonido en una entorno mas parecido al de un estudio de grabacién.

* Lo primero que tendremos que hacer es descargar todas las pistas del moodle

del curso y meterlas en una misma carpeta.

* A continuacion abrimos el Audacity y vamos a archivo - importar -» audio y

seleccionamos el archivo 1bateria.ogg

© ® 0O lbateria
Archivo Editar Ver Control Pistas Generar Efecto Analizar Ayuda
. SR @ e R 19 e 9P e ()
WD IDYE) S) efxlon 4 o py # olfc mmufn] »o[15_» AREE
-3,0 -2,0 -1,0 1,0 20 30 40 50 60 70 80 90 10,0 11,0 12,0 13,0 14,0 150 160 17,0 18,0 19,0 20,0 21,0 22,0 23,0 24,0 25,0

X[1bateria v
Estéreq, 44100Hz
16 bits, PCM

h
Silencio |  Solo

g

A

16
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La escuchamos para entenderla mejor. La bateria va a ser nuestra base en este
proyecto, por lo que iremos afiadiendo las pistas una a una y alineandolas para

gue coincidan en el tiempo.

Vamos a archivo » importar » audio e importamos el archivo 2bajo.ogg. Al
reproducir nos damos cuenta de que las dos pistas no van a tiempo, asi que
vamos a alinear la pista de bajo con la de la bateria hasta que casen bien. Para

ello utilizaremos la herramienta de desplazamiento en el tiempo.

Archivo Editar Ver Confrol Pistas Generar Efecto Analizar Ayuda

DPPPPP e

R
‘3,0

l;-h).' ......... H P L

—— |R| Lo - T
i 0 pv 4 o[ Te R0 =[]

EN NN Rl 15,0 16,0 17,0 18,0 19,0 20,0

~

Pleck 9

-0 30 10 20 30 40 50 60 Herramienta de despla

lebaju 1 gw
Estéren, 44100Hz
16 bits, PCM

Silencio | Solo |

x[lbateria Fw[1
Estéreo, 44100Hz | o
16 bits, PCM

re

|...];|....|

Fi

Antes de nada, debemos asegurarnos de que la

herramienta de Enlazar pistas no esté activada, de
esta manera podremos desplazar las pistas

individualmente.

Una vez marcada la herramienta de
desplazamiento en el tiempo clickamos sobre la

pista del bajo y la desplazamos hasta que coincidan y

nos suene bien.

El resultado ha de ser algo asi:

17
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lbateria

Nos podemos fijar en ese primer golpe que suena poco después del primer
segundo. Si alineamos bien ambas pistas para que coincidan en ese punto el

resto encajara perfectamente.

Una vez que hayamos alineado las dos primeras pistas procedemos a repetir la
operacion con la 32 pista: vamos a archivo » importar - audio e
importamos el archivo 3guit_ritmical.ogg. La alineamos con el mismo
procedimiento que en la anterior.

Quedara algo asi:

16 bits, PCM

18
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Segun vamos afladiendo pistas es mas complicado el distinguir a oido si la pista
gue acabamos de afiadir va a tiempo, por lo que podemos utilizar los botones

solo y silencio.

Si marcamos el botén silencio esa pista no se -

®|[1baterial w| 1 [€
Oil"é. Estéreo, 44100Hz G_H
16 bits, PCM ale

Si marcamos el botdn solo, Unicamente oiremos = 1€
- - ’ - - o_
las pistas que tengan activado ese boton. T =  |ale ' '

* Continuamos afadiendo pistas: vamos a archivo » importar - audio e
importamos el archivo 4guit ritmica2.0gg. La alineamos con el mismo

procedimiento que en la anterior. Quedara algo asi:

0 Q0O 1lbateria

frchivo Editar Ver Control Pistas Generar Efecto Analizar Ayuda

E 528

0)0)E)E)8) 8) i i = ops il eleimnl alel o 25 2IE:

30 -1,0 00 1,0 20 R0 40 50 60 7,0 80 9,0 100 11,0 12,0 13,0 140 150 160 17,0 180 19,0 20,0 21,0 22,0 23,0 24,0 250 26,0 27,0 :

X¥|lbateria 1 W

Estéreo, 44100Hz

16 bits, PCM

Silencio | Solo

x| 3quit ritmic
B R T

16 bits, PCM
Silancio | Solo

-

x| 4quit ritmic w| 1
Estéreo, 44100Hz | |
16 bits, PCM
Siendia] Sola | L
1
0
-1

* Vamos a archivo - importar - audio e importamos el archivo
S5guit_puntl.ogg. En esta ocasion tenemos un punteo de guitarra que comienza
a partir del segundo 15. A simple vista parece que coincide con el final de la

pista.

19
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Reproducimos la pista para comprobar que encaja perfectamente.

==

0 R

41 = ¢4k c g an 9
_)_) D) E) B) sl 9z o 0 px w i e mmNo] o] 2] PR R

3,0 -L0 00 10 20 lﬂ,ﬂ 40 50 60 7,0 80 90 10,0 11,0 12,0 13,0 14,0 150 16,0 17,0 15,0 19,0 20,0 21,0 22,0 23,0 24,0 25,0 26,0 27,0 28,

X|lbateria 1w

Estéreo, 44100Hz
32 bits, flatante

Silencio | Sola

X[2bajol W
Estéreo, 44100Hz
32 bits, flatante

Silencio | Sola

»‘-q»—-#q»—-»'—-g»—-»‘-q»—-

i
&
:
¥
1r
i

x[5quit puntl W

Estéreo, 44100Hz
16 bits, PCM

Silencio | Solo

P R b

Vamos de nuevo a archivo » importar -» audio e importamos el archivo
6guit_punt2.0gg. En esta ocasidon tenemos otro punteo de guitarra pero esta

vez aparece totalmente desfasado.

:I_g, Bl L E.w,—wu”uhp

Y # - SIS A = R 1)
TWE))E) B) Planlaz # o a o G EENEm] o] 2] 2le2 b

-2,0 -1,0 00 10 20 h,(l 40 50 60 70 80 90 10,0 1L0 12,0 13,0 14,0 15,0 16,0 17,0 18,0 19,0 20,0 21,0 22,0 23,0 24,0 25,0 26,0 27,0 28,
L O e et St 1t S T S O Y S T S i S AT s

X[ibateria 1w ¢ " I ” . l'
Estérao, 44100Hz n‘é

32 bits, flotante

D e e e B A s A s e R S e —
0
rs <

X[bap1l  w
P (e BRI M SRS R R B R e —

32 bits, flatante

Silulciol Solo
o s a e o S e Sy o oo e P o s s e e b e s
-~

X|3guit ritmic ¥

Btdrea adiothz | ekt e b b pe e st b bt bt bk,

32 bits, flotants
Silencia [ Sola

a

x[4quit ritmic w

Eatirea, 241000z | O &—WMWWWMM—
32 bits, flotante
5i|m-.iu| Sola

-
x[3guit puntl ¥
B e s
16 bits, PCM
Silan:iul Solo
hab homan
L
=

X[6auit punt2 ¥

z (YN . [ R O S S O [P P R
o

Estéreo. 44100Hz | 0 Laatd Lol Lol ool e o At o i Ltk o o rvw—
16 bits, PCM
Silencia [ Sola

o bk bon b kbbis n.n.n._ [ S hondebed b pims A n an.

o b ha il of L RV R Y reeT Ll AL N LA L

=y
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Este punteo debe comenzar con la cancidn, asi que lo desplazamos hasta un
poco mas del segundo 1 y reproducimos. Ajustaremos la pista las veces

necesarias para que suene bien.

F
I
it puntl w
> G100 |0 i pebt b Hssi bl b Hhh i
. PCM
DI Solo
° e
F
it punt2 w <
221000 | © [N - O O T G WA W N Y hen habed & mimn b ko
- z | Lo il onl e L it ol ' o et ot Ll A ol l B L rrwi
PCM <
o Sola =
o [ [ T W WO W N Y N Y hep b bod o nims &b L
el La all onl ey 4 Lol o ol o i il ol ol o Ll o it L AL rrwi
o <

Por ultimo vamos a importar la pista que corresponde a la voz. Vamos a

archivo » importar » audio e importamos el archivo 7voz.ogg.

Si nos fijamos, la pista de la voz tiene la misma forma y estructura que la pista
n° 6 del punteo de guitarra. Debemos hacer que coincidan en el tiempo y ya

tendriamos nuestra cancién completa.

21
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909098 8]

I.Z—;;EL\ 1| |
= = | E— | ——
Plok[|Hw 24 0 Sy 24 0

B p——

HP -

[«[m afuim] o] g 252

2

-

-3,0 ) -:I‘.,ll lll,ll :I.‘, 2‘,0 Jl,ll 4‘,0 5.‘“ 5‘,0 7‘,0 ll,ll !I,ll :I.q,l'l :I.:I:,ll l;,l'l :ISI,II M,G :I.El,l'l :I.Gl,ll 17",0 :I.ﬂl,ll :I.!I,ll 20,0 21:,0 g,ll 23‘,0 le,ll 25‘,0 lﬁl,ll 27",0 Zﬂl,
x[baterial w ] [¢ Kohap b haboind hen b WA haroy g ale hndosot ahe ahooh bbb oh
Estérec, 441004z | 9772 C R PP frererer e ep Ll Lt e fryreer la ol L kel Ll
32 bits, flotante e
OB A48 40 0 1 1848 4 AR A0 L0 4 L s 0 4
- <
X[2baja1 = w
e s | 0 — B B R e e B S I s d—
32 bits, flotante
Silencio [ Salo
T o o o e e e e oo ) i S i PR e s e b
-~
X[ 3guit ritmic w
L o : Aeped 5 : N et e
32 bits, flotante
Silencio [ Salo
N
0 R Emdeleseasbemes s b b b b e b e b o b = S

X[ 4guit ritmic_w

Estéreo, 44100Hz

32 bits, flotante
Silencio [ Salo
0 4P peelan b b a b s e e e e e b e b
-
X[ 5guit puntl w
it 411005 | O b i s e e —
16 bits, PCM
Silencio [ Salo
- b homa
[ P
=
X [Bguit punt2 w < - ™
0 A - [ O N W N T ) N W VYN N P W P NPER I W T W N
Estéreo, 44100Hz | O Lo ot ' g s o oo ol o i e 5 Lot oot s et s o o
16 bits, PCM
Silencio | Salo
o | N P W T W RN S S W Don o bod o bims b b bLoabuki
o Bt e et e bt
Y <
x[7voz 1 [ 1
e L L
16 bits, PCM a1 [\
Silencio | Solo
1
of  pfmecEmS e s S L GIDSMEARES NN
S =1

Una vez tenemos todas las pistas podemos jugar con ellas cambiandoles el

volumen, cambidndolas de lugar, aplicando filtros o efectos, etc.

Una vez tengamos la cancién como deseemos podemos exportar la mezcla tal y

como vimos en el curso de Audacity Basico.
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